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Informationen zu Garantie und Copyright

Beschrankte Garantie

BenQ garantiert, dass dieses Produkt bei normaler Verwendung und Aufbewahrung frei von Material-
und Verarbeitungsfehlern ist.

Fur die Geltendmachung von Garantieanspriichen ist der Nachweis des Kaufdatums erforderlich. Falls
bei diesem Produkt wahrend des Garantiezeitraums Fehler auftreten, besteht die einzige Verpflichtung
von BenQ und lhr ausschlieliches Recht im Austausch der defekten Teile (einschlieBlich der
Arbeitszeit). Wenn Sie Garantieleistungen in Anspruch nehmen mochten, informieren Sie umgehend
den Fachhandler, bei dem Sie das Produkt gekauft haben, liber den Fehler.

Wichtig: Die oben beschriebene Garantie verfallt, wenn der Kunde das Produkt nicht entsprechend der
schriftlichen Anweisungen von BenQ verwendet. Insbesondere die Luftfeuchtigkeit muss zwischen 10%
und 90% liegen, die Temperatur muss zwischen 0°C and 35°C liegen und die Hohenlage darf 1500
Meter nicht tiberschreiten. Zudem darf der Projektor nicht in einer staubigen Umgebung verwendet
werden. Diese Garantie gewahrt lhnen bestimmte rechtliche Anspriiche. Dariiber hinaus konnen lhnen
weitere Anspriche zustehen, die sich von Land zu Land unterscheiden.

Weitere Informationen finden Sie auf der Website www.BenQ.com.
Copyright

Copyright © 2019 BenQ Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Dieses Handbuch darf ohne vorherige
schriftliche Genehmigung durch die BenQ Corporation weder ganz noch auszugsweise und in keiner
Form und mit keinem Hilfsmittel, weder elektronisch noch mechanisch, magnetisch, optisch, chemisch,
von Hand oder auf sonstige Weise, aufgezeichnet, kopiert, libertragen, abgeschrieben, in
Datenabrufsystemen gespeichert oder in andere Sprachen oder Maschinensprachen uibersetzt werden.

Haftungseinschrankung

Die BenQ Corporation lehnt jegliche impliziten und expliziten Haftungs- und Garantieanspriiche
hinsichtlich der Inhalte dieses Dokuments und insbesondere der Marktfahigkeit und der Eignung fur
einen bestimmten Zweck ab. Ferner behilt sich die BenQ Corporation inhaltliche Anderungen vor,
ohne dabei verpflichtet zu sein, irgendeine Person von derartigen Uberarbeitungen oder Anderungen zu
unterrichten.

*DLP, Digital Micromirror Device und DMD sind Marken von Texas Instruments. Andere Marken sind
Urheberrechte ihrer jeweiligen Firmen oder Organisationen.

Patente

Rufen Sie bitte http://patmarking.benq.com/ auf, um Details Uber den Patentschutz von
BenQ-Projektoren einzusehen.
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Wi ichtige Sicherheitshinweise

Der Projektor wurde so entwickelt und getestet, dass er die neuesten Sicherheitsnormen der
Informationstechnologie erfiillt. Um jedoch die Sicherheit dieses Produkts zu gewahrleisten, miissen Sie
den in diesem Handbuch und auf dem Produkt vermerkten Anweisungen unbedingt Folgen leisten.

I. Lesen Sie vor Inbetriebnahme des 6. In manchen Landern ist die Netzspannung
Projektors dieses Handbuch. Bewahren UNSTABIL. Dieser Projektor kann innerhalb
Sie es fir eine kiinftige Bezugnahme auf. eines Bereichs von 100 bis 240 Volt

Wechselstrom betrieben werden. Er kann
jedoch bei Stromausfallen oder
Spannungsschwankungen von £10 Volt
ausfallen. In Regionen mit instabiler
Netzspannung oder haufigen
Stromausfallen wird der Anschluss lhres
Projektors an einen Stromstabilisator,
einen Uberspannungsschutz oder eine
unterbrechungsfreie Stromversorgung
(USV) empfohlen.

1

Or
‘ g
3. Wenden Sie sich bei Reparaturbedarf an

einen autorisierten Kundendienst. 7. Ist der Projektor in Betrieb, dirfen Sie das
Projektionsobjektiv nicht mit Gegenstanden
blockieren, denn diese konnten sich erhitzen
und verformen oder sogar einen Brand
entfachen. Nutzen Sie zum voriibergehenden
Abschalten der Lampe die
Leeranzeige-Funktion.

2. Schauen Sie wihrend des Betriebs nicht
direkt in das Projektionsobjektiv. Das
grelle Licht konnte lhre Augen verletzen.

4. Offnen Sie immer die Blende (falls
vorhanden) des Objektivs oder
entfernen Sie die Schutzkappe (falls
vorhanden) vom Objektiv, wenn die
Projektionslampe eingeschaltet ist.

5. Die Lampe wird wahrend des Betriebs extrem
heif3. Lassen Sie fiir einen Lampenwechsel
zunachst den Projektor ca. 45 Minuten lang 8. Benutzen Sie Lampen nicht lber die
abkiihlen, bevor Sie den Lampeneinbau angegebene maximale Nutzungsdauer hinaus.
entfernen. Eine UbermaBige Inbetriebnahme von Lampen

uber die angegebene Nutzungsdauer hinaus

kann in seltenen Fallen zum Zerbrechen der

Lampe fiihren.
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Der Stecker des Projektors immer erst
abgezogen werden, bevor der Lampeneinbau
oder andere elektronische Bauteile ersetzt
werden.

10. Stellen Sie dieses Gerat nicht auf einen
instabilen Wagen, Stander oder Tisch. Das
Gerat konnte herunterfallen und schwer
beschadigt werden.

I'l. Versuchen Sie nicht, diesen Projektor
auseinanderzubauen. Im Inneren des Gerats
herrschen Hochspannungen, die zum Tode
fuhren konnen, wenn Sie mit stromfuhrenden
Teilen in Kontakt kommen. Die Lampe ist mit
einer eigenen abnehmbaren Abdeckung
versehen und ist das einzige Teil, das vom
Benutzer ersetzt werden kann.

Andere Abdeckungen durfen unter keinen
Umstanden geoffnet oder entfernt werden.
Wenden Sie sich fur Reparaturen an einen
entsprechend qualifizierten professionellen
Kundendienst.

12. Blockieren Sie nicht die Beliiftungsoffnungen.

- Stellen Sie den Projektor nicht auf eine Decke, auf
Betten oder auf eine andere weiche Oberflache.

- Bedecken Sie den Projektor nicht mit einem Tuch
oder einem anderen Gegenstand.

- In der Nahe des Projektors diirfen sich keine leicht
entflammbaren Stoffe befinden.

=7

Wenn die Beliftungsoffnungen stark blockiert
sind, kann Uberhitzung im Projektor zu einem
Brand fihren.

| 3. Stellen Sie den Projektor fiir den Betrieb

immer auf einer ebenen, waagerechten Flache
auf.

- Verwenden Sie das Gerat nicht auf unebenen Flachen
mit einer Neigung von mehr als 10 Grad von links
nach rechts bzw. einem Winkel von mehr als |5 Grad
von vorne nach hinten. Die Verwendung des
Projektors auf nicht komplett waagerechten Flachen
kann zu Fehlfunktionen oder Beschadigungen der
Lampe fiihren.

4. Stellen Sie das Geriat nicht senkrecht auf eine

I5.

Seite. Der Projektor konnte dabei umfallen
und Verletzungen verursachen oder
beschadigt werden.

Stellen Sie sich nicht auf den Projektor und
stellen Sie auch keine Gegenstande auf ihn ab.
Neben einer hochstwahrscheinlichen
Beschadigung des Projektors konnten Unfalle
und Verletzungen die Folge sein.

| 6. Wahrend der Projektor in Betrieb ist,

konnten Sie moglicherweise heiBe Luft oder

Geruche bemerken, die aus dem

Beluftungsgitter aufsteigen. Dies ist normal

ﬁnd weist nicht auf einen Defekt des Gerats
in.
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| 7. Stellen Sie keine Flissigkeiten auf den
Projektor oder in seine Nahe. Wenn
Flissigkeiten in den Projektor eindringen,
kann dies zu Fehlfunktionen des Projektors
fihren. Ist der Projektor nass geworden,
ziehen Sie seinen Stecker von der Steckdose
ab und wenden Sie sich telefonisch an BenQ,
um den Projektor instandsetzen zu lassen.

I8. Dieser Projektor kann an der Decke/Wand
montiert werden und auf den Kopf gestellte
Bilder anzeigen.

I8
S
Z—

19. Dieses Gerat muss geerdet sein.

20. Stellen Sie den Projektor nicht an folgenden
Standorten auf:

- Orte mit unzureichender Beliiftung oder beengtem
Platz. Der Abstand zur Wand muss mindestens 50 cm
betragen, und der Lufstrom um den Projektor herum
darf nicht behindert sein.

- Orte, an denen extrem hohe Temperaturen auftreten
konnten, z. B. im Innern eines Fahrzeugs bei
verschlossenen Fenstern.

- Orte, an denen eine extrem hohe Luftfeuchtigkeit,
Staub oder Zigarettenrauch die optische Bauteile
verunreinigen konnte, wodurch sich die Lebensdauer
des Projektors verkiirzt und das Bild verdunkelt wird.

- Orte in der Nahe von Feuermeldern.
- Orte mit Temperaturen tber 40 °C (104°F).
- Orte in Hohenlagen iiber 3000 m (10.000 FuB).

* Hg - Lampe enthilt Quecksilber. Behandeln Sie sie gemaB lokalen Entsorgungsvorschriften. Siehe

www.lamprecycle.org.

* Richten Sie einen leistungsstarken Laserstrahl niemals auf das Projektionsobjektiv. Andernfalls konnten die

DLP-Chips beschadigt werden.

Wichtige Sicherheitshinweise



Einleitung

Lieferumfang

Packen Sie den Produktkarton vorsichtig aus und prufen Sie, ob alle unten abgebildeten Teile vorhanden
sind. Sollte eines dieser Teile fehlen, wenden Sie sich bitte an die entsprechende Verkaufsstelle.

Standardzubehor

O
Fernbedienung mit Batterien Benutzerhandbuch-CD

fie )

Kurzanleitung Garantiekarte™ Netzleitung

0 * Das mitgelieferte Zubehor ist fiir lhre Region geeignet und kann von dem abgebildeten Zubehor abweichen.

* *Die Garantiekarte ist nur in bestimmten Regionen beigefiigt. Erkundigen Sie sich bei lhrem Handler nach Details.
Optionales Zubehor
I. Ersatzlampe 2. 3D-Brille
Batterien der Fernbedienung wechseln

I. Offnen Sie die Batteriefachabdeckung wie abgebildet.

2. Entfernen Sie die alten Batterien (falls vorhanden) und
installieren Sie zwei AAA-Batterien. Achten Sie darauf,
Plus- und Minuspole richtig auszurichten. Orientieren Sie
sich an der Abbildung.

3. Bringen Sie die Batteriefachabdeckung wieder an. Sie rastet horbar ein.

* Setzen Sie Fernbedienung und Batterien keiner libermaBigen Hitze oder Feuchtigkeit aus, wie bspw. in Kiichen,
o Badezimmern, Saunen, Wintergarten oder in einem geschlossenen Fahrzeug.

* Verwenden Sie fiir den Batteriewechsel nur Batterien vom selben oder gleichwertigen Typ, der vom
Batteriehersteller empfohlen wurde.

* Entsorgen Sie verbrauchte Batterien entsprechend den Herstelleranweisungen und den lokalen
Umweltvorschriften in lhrer Region.

* Werfen Sie Batterien auf keinen Fall ins Feuer. Es besteht sonst Explosionsgefahr.

* Wenn Batterien leer sind oder Sie die Fernbedienung voraussichtlich langere Zeit nicht benutzen, nehmen Sie die
Batterien heraus, um Schiaden an der Fernbedienung durch ein mégliches Auslaufen der Batterien zu vermeiden.

Einleitung 7



AuBenansicht des Projektors
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Lampenabdeckung
Einstellbare FiiBe
Projektionsobjektiv
IR-Fernbedienungssensor

Externes Bedienfeld
(Siehe Bedienelemente und Funktionen auf
Seite 9.)

Objektivversatz-Rad
Zoomring
Fokusring

Offnung fiir Kensington-Schloss
(Diebstahlschutz)

. Belliftungsoffnungen (Zuluft)

. 12-V-Gleichspannung-Ausgangsanschluss

Lost externe Geriate, wie eine elektrische
Leinwand, Beleuchtungssteuerung usw., aus.
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. RS-232-Steueranschluss
. USB-Mini-B-Anschluss (fir

Firmware-Aktualisierungen)

. USB-Type-A-Anschluss (USB 3.0: 5V, I,5 A

Medienleser/-laufwerk, Firmware-Download)
HDMI-1- / HDMI-2-Eingang (Version 2.0b)

USB-Type-A-Anschluss (USB 2.0: 2,5 A
Stromversorgung)

SPDIF-Ausgang

I8. Audioausgang

19.

Netzanschluss

20. Wandmontagelocher

21.
22.

Beliiftungsoffnungen (Abluft)

Sicherheitsleiste



Bedienelemente und Funktionen

Projektor und Fernbedienung

Alle in diesem Dokument beschriebenen
O Tastenbedienungen sind an Fernbedienung und
Projektor verfiigbar.

LUMI “
{ EXPERT

[ BRIGHT || [lconTras ] - [| SOLOR
COLOR
t LR ] Leamma] ] share

) () (=
IRIS MODE _BLANK
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&
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BENQ

L S

. OK

Zum Bestatigen eines im Bildschirmmenu
(OSD) ausgewahlten Menlielementes.

Wenn Sie das Trapezkorrektur-OSD
einblendet, zum Rucksetzen der
Trapezkorrektur 2 Sekunden lang dricken.

() POWER

Schaltet zwischen Bereitschaftsmodus und
Betriebsmodus des Projektors um.

Bl Ein/@@ Aus

Schaltet zwischen Bereitschaftsmodus und
Betriebsmodus des Projektors um.

BACK

Kehrt zum vorherigen OSD-Menl zurtick,
beendet das Menu und speichert die
Mentueinstellungen.

MENU
Schaltet das Bildschirmmeni (OSD) ein.

POWER-Anzeige/ TEMP-Warnleuchte/L
AMP-Anzeige
(Siehe Anzeigen auf Seite 37.)

Pfeiltasten (A, V¥, <, )

Wenn das OSD-Menii aktiviert ist, fungieren
diese Tasten als Richtungstasten, mit denen Sie
die gewlinschten Menueintrage auswahlen und
verschiedene Einstellungen vornehmen
konnen.

Trapezkorrektur-Tasten (A, W)
Zeigt die Trapezkorrektur-Seite an.

Lautstirketasten 1@ /1g)

Erhoht oder verringert die
Projektorlautsprecher.

SOURCE

Zeigt die Auswahlleiste fiir die Quelle an.
Trapezkorrektur-Taste .

Zeigt das Trapezkorrektur-Menu an.
LUMI EXPERT

Ist auf diesem Projektor nicht betriebsfahig.

. 1@

Schaltet die Tonausgabe des Projektors ein
und aus.

Einleitung 9



1. SOUND MODE 8. CINEMA MASTER
Zeigt das SOUND MODE-Mend. Zeigt das CinemaMaster-Mend. Siehe
12. Bildqualititseinstelltasten (BRIGHT, CinemaMaster auf Seite 26.
CONTRAST, COLOR TEMP, COLOR 19. HDR
MANAGE, GAMMA, SHARP) Zeigt das HDR-Menii.
Zeigt Einstellregler fur Anpassungen von . _
geeigneten Bildqualitatswerten. 20. Lautstirketasten —/d+
13. DYNAMIC IRIS Erhoht oder verringert die
’ Projektorlautsprecher.
Wihlt eine geeignete DYNAMISCHE BLENDE 21.3D
zwischen den bereitgestellten Modi. :
Wabhlt eine geeignete Lampenleistung 22. PIC MODE
zwischen den bereitgestellten Modi. Zeigt das Bildmodus-Mendi.
I5. LIGHT Wenn Sie das Trapezkorrektur-OSD
o inblendet, zum Aktivieren der automatischen
Schaltet die Hintergrundbeleuchtung der cin ’ .
Fernbedienung einige Sekunden aus. Driicken Trapezkorrektur 2 Sekunden lang driicken.
Sie bei aktiver Hintergrundbeleuchtung eine  23. ECO BLANK

beliebige andere Taste, damit die
Hintergrundbeleuchtung eingeschaltet bleibt.
Dricken Sie die Taste zum Abschalten der
Hintergrundbeleuchtung noch einmal.

. DEFAULT

Setzt bei Anpassung alle Einstellregler auf den
Standardwert zurtck.

. TEST PATTERN
Zeigt das TEST PATTERN.

Effektive Reichweite der Fernbedienung

Dient zum Ausblenden des Projektionsbildes.

Sorgen Sie dafiir, dass die Projektorlinse
frei ist, da sich andernfalls auf der Linse
befindliche Objekte erhitzen oder
verformen konnen oder Brandgefahr
besteht.

Die Fernbedienung muss fur eine richtige Funktionsweise mit einer maximalen Abweichung von 30 Grad
senkrecht auf den/die Sensor(en) der IR-Fernbedienung des Projektors gerichtet werden. Der Abstand

zwischen Fernbedienung und Sensor(en) sollte nicht mehr als 8 Meter (~ 26 FuB) betragen.

Achten Sie darauf, dass sich zwischen der Fernbedienung und dem/den IR-Sensor(en) am Projektor
keine Hindernisse befinden, die den Infrarotlichtstrahl blockieren konnten.

* Projektor von vorne bedienen * Projektor von oben bedienen

. 330

-
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Projektor aufstellen

Standort auswahlen

Beachten Sie vor Auswahl eines Aufstellungsortes fur lhren Projektor folgende Faktoren:

* GroBe und Position lhrer Leinwand

* Position von Steckdosen

* Aufstellungsort und Entfernung zwischen Projektor und dem Rest |hrer Ausrustung

Sie konnen lhren Projektor auf die folgenden Weisen installieren.

I. Tisch vorne

Bei dieser Standortwahl wird der Projektor auf
dem Tisch vor der Projektionsflache aufgestellt. So
wird der Projektor am haufigsten aufgestellt, was
fur ein schnelles Aufstellen und fiir Tragbarkeit am
besten geeignet ist.

N

3. Front Ceiling

Bei dieser Standortwahl wird der Projektor mit
der Oberseite nach unten hangend vor der
Projektionsflache befestigt. Verwenden Sie zur
Befestigung des Projektors den
BenQ-Decken-/Wandmontagesatz von lhrem
Handler.

Al

2. Tisch hinten

Bei dieser Standortwahl wird der Projektor auf
dem Tisch hinter der Projektionsflache aufgestellt.
Beachten Sie, dass hierfur eine spezielle
Projektionsflache fiir rickseitige Projektion

erforderlich ist.

Bei dieser Standortwahl wird der Projektor mit
der Oberseite nach unten hangend hinter der
Projektionsflache befestigt. Beachten Sie, dass
hierfiir eine spezielle Projektionsflache fur
ruckseitige Projektion sowie der
BenQ-Decken-/Wandmontagesatz erforderlich ist.

4. Rear Ceiling

Rufen Sie nach Einschalten des Projektors das Meni INSTALLATION auf > Projektorposition und

dricken Sie zur Auswahl einer Einstellung «/p.

Projektor aufstellen |1



Bevorzugte BildgroBe fiir die Projektion einstellen

Die GroBe des projizierten Bildes wird jeweils vom Abstand zwischen Projektionsobjektiv und
Projektionsflache, der Zoomeinstellung (falls verfugbar) und dem Videoformat beeinflusst.

Projektionsmalle

Diagonale der

‘ o Projekti
h Objektivmitte

B Vertikaler [ - -
rojektionsabstand ‘@‘

* Das Seitenverhaltnis der Leinwand betragt 16:9 und das projizierte Bild hat ein |16:9-Seitenverhaltnis.

ProjektionsflichengroB3e Abstand zur Projektionsfliche (mm)
Diagonale Mindestens . Maximal
H (mm) B (mm) Mittelwert -

Zoll mm (max. Zoom) (min. Zoom)
30 762 374 664 750 863 976
40 1016 498 886 1001 1151 1302
50 1270 623 1107 1251 1439 1627
60 1524 747 1328 1501 1727 1953
70 1778 872 1550 1751 2015 2278
80 2032 996 1771 2001 2302 2603
90 2286 1121 1992 2251 2590 2929
100 2540 1245 2214 2502 2878 3254
110 2794 1370 2435 2752 3166 3580
120 3048 1494 2657 3002 3454 3905
130 3302 1619 2878 3252 3741 4231
140 3556 1743 3099 3502 4029 4556
150 3810 1868 3321 3752 4317 4881
160 4064 1992 3542 4003 4605 5207
170 4318 2117 3763 4253 4893 5532
180 4572 2241 3985 4503 5180 5858
190 4826 2366 4206 4753 5468 6183
200 5080 2491 4428 5003 5756 6509
210 5334 2615 4649 5253 6044 6834
220 5588 2740 4870 5504 6331 7159
230 5842 2864 5092 5754 6619 7485
240 6096 2989 5313 6004 6907 7810
250 6350 3113 5535 6254 7195 8136
260 6604 3238 5756 6504 7483 8461
270 6858 3362 5977 6754 7770 8787
280 7112 3487 6199 7004 8058 9112
290 7366 3611 6420 7255 8346 9437
300 7620 3736 6641 7505 8634 9763

Beispiel: Wenn Sie eine 120 cm groB3e Projektionsflaiche nutzen, betragt der empfohlene
Projektionsabstand 3.454 mm.

12 Projektor aufstellen



Falls der gemessene Projektionsabstand 5000 mm betragt, liegt der am ehesten passende Wert in der
"Abstand zur Projektionsfliche (mm)"-Spalte bei 4.893 mm. Nun konnen Sie in derselben Zeile ablesen,
dass eine 170 Zoll (ca. 4,3 m) groBe Projektionsflache benotigt wird.

* Alle Messungen sind Naherungswerte und konnen von den tatsachlichen GroBen abweichen.
Wenn Sie den Projektor dauerhaft montieren mochten, empfiehlt BenQ, ProjektionsgroBe und -abstand vor der
permanenten Montage mit dem Projektor an Ort und Stelle zu testen, um die optischen Eigenschaften dieses
Projektors zu beriicksichtigen. So konnen Sie die ideale Montageposition ermitteln, die fiir lhren Montagestandort
am besten geeignet ist.

* Zur Optimierung lhrer Projektionsqualitit sollten Sie die Projektion anhand der Werte in nicht grauen Zellen
vornehmen.

* Die Werte in den grauen Zellen dienen nur der Veranschaulichung.

Projektionsobjektiv versetzen

Frontprojektion
Tisch

min. 0V
max. 0,1V

N
£/

I—i _I
I‘ _yp— -I
== J

e
N

* Drehen Sie den Einstellknopf nicht weiter, wenn Sie ein Klickgerausch horen. Dieses Gerausch zeigt an, dass der
o Knopf sein Limit erreicht hat. Wenn Sie den Knopf weiterdrehen, drohen Schaden.

Befestigen des Projektors

Wenn Sie den Projektor befestigen mochten, sollten Sie unbedingt einen gut passenden
BenQ-Montagesatz verwenden und sicherstellen, dass dieser fachgerecht und sicher montiert wird.

Falls Sie fiir den Projektor einen Montagesatz eines anderen Herstellers (Nicht-BenQ) verwenden,
besteht die Gefahr, dass der Projektor aufgrund einer unsachgemafB3en Befestigung mit Schrauben in
falscher Bemessung oder Lange herunterfallt.

Vor Montage des Projektors

* Der BenQ-Montagesatz fiir den Projektor ist im selben Fachgeschaft erhaltlich, in dem Sie auch den
BenQ-Projektor erworben haben.

* BenQ empfiehlt, dass Sie auBerdem ein separates, mit dem Kensington-Schloss kompatibles
Sicherheitskabel kaufen und dieses ordnungsgemaf in der Aussparung fur das Kensington-Schloss am
Projektor und an der Grundplatte des Befestigungsteils anbringen. Dadurch ergibt sich erganzend eine
Festhaltefunktion fur den Projektor, sollte er sich einmal aus seiner Befestigung an der
Montagehalterung losen.

* Bitten Sie lhren Handler, den Projektor fur Sie zu installieren. Wenn Sie den Projektor eigenhandig
installieren, konnte er herunterfallen und Verletzungen verursachen.
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* Ergreifen Sie erforderliche MaBnahmen, damit der Projektor bspw. wahrend eines Erdbebens nicht
herunterfallt.

* Die Garantie deckt keine Produktschaden ab, die durch Montage des Projektors mit einem nicht von
BenQ hergestellten Projektormontageset entstehen.

* Beachten Sie die Temperatur der Umgebung, in der Projektor an der der Decke/Wand montiert ist.
Wenn eine Heizung genutzt wird, ist die Temperatur rund um die Decke/Wand moglicherweise hoher
als erwartet.

* Entnehmen Sie den Drehmoment der Bedienungsanleitung des Montagesets. Wenn Sie die Schrauben
zu fest anziehen, konnte der Projektor beschadigt werden und herunterfallen.

* Achten Sie darauf, dass sich die Steckdose in einer zuganglichen Hohe befindet, damit Sie den
Projektor muhelos abschalten konnen.

Decken-/Wandmontagediagramm

Decken-/Wandmontageschraube: M4
(max. L =25 mm; min. L =20 mm)

222.3
108 175 . 47.3 49.7

48,5

2154

104.3
154

Einheit: mm
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Projiziertes Bild einstellen

Projektionswinkel einstellen

Wenn der Projektor nicht auf einer ebenen
Oberflache steht oder die Projektionsflache und der
Projektor nicht senkrecht zueinander ausgerichtet
sind, entsteht eine Schragprojektion des Bildes. Sie
konnen den Horizontalwinkel durch Drehen der
hinteren hohenverstellbaren FiiBe fein abstimmen.

Verkurzen Sie die FuBe, indem Sie die
hohenverstellbaren FiiBe in die entgegengesetzte
Richtung drehen.

Schauen Sie nicht direkt in das Objektiv, wiahrend die Lampe eingeschaltet ist. Das grelle Licht von der Lamp kann
Ihre Augen verletzen.

BildgroBe und -scharfe fein einstellen

Stellen Sie die gewtinschte BildgroBe mit dem Stellen Sie durch Drehen des Fokusrings die
Zoomrad ein. Bildscharfe ein.

S

’.—‘
I

Schragposition korrigieren

Bei einer Schragposition ist das projizierte Bild entweder oben oder unten deutlich breiter. Dies tritt
auf, wenn der Projektor nicht senkrecht zur Projektionsflaiche ausgerichtet ist.

Um dies zu korrigieren, konnen Sie neben der Hoheneinstellung des Projektors mit
Auto-Schragposition oder Schragposition auch einen der folgenden Schritte manuell ausfiihren.

* Verwendung der Fernbedienung oder des Projektors

Driicken Sie zum Anzeigen der Trapezkorrektur-Seite .. an der
Fernbedienung oder ma /w am Projektor. Driicken Sie ¥ um = | ‘
die Schragposition oben im Bild zu korrigieren. Driicken Sie A, cen Sie Driicken Sie
um die Schragposition unten im Bild zu korrigieren. Wenn Sie a'V. w/A.
das Trapezkorrektur-OSD einblendet, driicken Sie zum

Ricksetzen der Trapezkorrektur 2 Sekunden lang OK. Wenn Sie

das Trapezkorrektur-OSD einblendet, driicken Sie zum

Aktivieren der automatischen Trapezkorrektur 2 Sekunden PIC MODE.

Projektor aufstellen
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Verbindungen

Fur den Anschluss einer Signalquelle an den Projektor mussen Sie Folgendes tun:

|. Schalten Sie vor dem Anschluss alle Gerate aus.

2. Verwenden Sie die richtigen Signalkabel fur die jeweilige Quelle.

3. Stellen Sie sicher, dass die Kabel fest angeschlossen sind.

Notebook- oder
Desktop-Comput  A/V-Gerit

Lautspre

[2-V-Ausloser fiir
Leinwandsteuerung

HDMI-Kabel

USB-Kabel (Mini-B-zu-Type-A)

Audiokabel

SPDIF-Kabel

Verbinden Sie den Stromanschluss
des HDMI-WLAN-Dongles tiber
ein USB-Kabel (A zu Micro-B)

HDMI-WLAN-Dongle

USB-Speichergerat fiir
Medienleser,
Firmware-Aktualisierung

RS232-Kabel

Lieferumfang auf Seite 7). Es sind jedoch handelsiibliche Kabel von Elektrofachgeschiften.

o * Fiir die obigen Anschliisse sind einige Kabel eventuell nicht im Lieferumfang des Projektors enthalten (siehe

* Die Anschlussabbildungen dienen nur der Veranschaulichung. Die riickseitgen Anschliisse am Projektor variieren je

nach Projektormodell.

* Auf einigen Notebooks werden ihre externe Videoanschliisse nicht aktiviert, wenn sie mit einem Projektor
verbunden werden. Mit einer Tastenkombination wie FN + Funktionstaste mit einem Monitorsymbol lasst sich die
externe Anzeige ein-/ausschalten. Driicken Sie gleichzeitig die FN-Taste und die gekennzeichnete Funktionstaste.
Die Tastenkombinationen lhres Notebooks sind in der Dokumentation Ihres Notebooks erklart.

* Wird das ausgewahlte Videobild nach dem Einschalten des Projektors und der Wahl der richtigen Videoquelle
nicht angezeigt, vergewissern Sie sich, dass das Gerat mit Videoquelle eingeschaltet ist und ordnungsgemaB
funktioniert. Priifen Sie auch, ob die Signalkabel sachgemaB angeschlossen sind.

* Der/die interne(n) Lautsprecher wird/werden stummgeschaltet, sobald ein Gerat mit dem AUDIO OUT-Anschluss

verbunden wird.

* Bitte priifen Sie, ob die Baudrate Ihres Computers bei 9600 liegt, damit Sie den Projektor Uber ein geeignetes

RS-232-Kabel verbinden konnen.
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Bedienung

Projektor einschalten

I. SchlieBen Sie das Netzkabel an. Schalten Sie die Steckdose
ein (sofern ein Schalter vorhanden ist). Die
Betriebsanzeige am Projektor leuchtet nach seiner
Versorgung mit Strom orange.

2. Zum Starten des Projektors driicken Sie d) am

Projektor oder [[I] an der Fernbedienung. Die
Betriebsanzeige blinkt zunachst Griin auf und zeigt dann
durch griines Dauerlicht an, dass das Gerat eingeschaltet
ist.

Der Einschaltvorgang dauert etwa 30 Sekunden. Gegen Ende des Einschaltvorgangs wird ein
Startlogo projiziert.
Drehen Sie den Fokusring (falls erforderlich), um die Scharfe des Bildes einzustellen.

3. Wenn Sie den Projektor das erste Mal einschalten, fihrt Sie der Einrichtungsassistent durch die
Einrichtung des Projektors. Wenn Sie dies bereits getan haben, liberspringen Sie diesen Schritt und
gehen Sie zum nachsten Schritt uber.

* Navigieren Sie mit den Pfeiltasten (a/v/</») am Projektor oder auf der Fernbedienung durch die
Menuelemente.

* Bestatigen Sie das ausgewahlte Menuelement mit OK.
Schritt |:

Geben Sie Projektorposition an.

Weitere Informationen lber die Projektorposition
finden Sie unter Standort auswahlen.

Schritt 2:
Geben Sie die OSD-Sprache an. : : —

Schritt 3:
Geben Sie Vertikale Trapezkorrektur an.
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Schritt 4:
Geben Sie Auto Quelle an.

Wibhlen Sie Ein, wenn der Projektor bei
Einschaltung des Projektors immer automatisch
nach verfugbaren Signalen suchen soll.

Damit haben Sie die Ersteinrichtung abgeschlossen.

Sie OK, um das Setup 2u beenden und die Projektion 2u starten.

4. Wenn Sie zur Eingabe eines Passworts aufgefordert werden, driicken Sie die Pfeiltasten, um ein
6-stelliges Passwort einzugeben. Siehe Passwortfunktion verwenden auf Seite 20.

Schalten Sie alle angeschlossenen Gerate ein.

6. Der Projektor beginnt mit der Suche nach Eingangssignalen. Das aktuell gesuchte Eingangssignal
wird angezeigt. Erkennt der Projektor kein giltiges Signal, wird die Meldung ,,Kein Signal* solange
angezeigt, bis ein Eingangssignal gefunden wurde.

Zudem konnen Sie mit SOURCE das gewiinschte Eingangssignal wahlen. Siehe Eingangssignal
wechseln auf Seite 21.

* Bitte verwenden Sie das Originalzubehor (z. B. Netzleitung), damit es nicht zu Gefahrdungen wie Stromschlag
o oder Brand kommt.

* Wenn der Projektor nach der letzten Verwendung noch warm ist, wird zunachst das Kuhlgeblase ca. 90
Sekunden lang in Betrieb gesetzt, bevor die Lampe eingeschaltet wird.

* Die Screenshots des Einrichtungsassistenten dienen nur der Veranschaulichung und kénnen vom tatsachlichen
0 Design abweichen.

* Wenn die Frequenz/Auflosung des Eingangssignals den Betriebsbereich des Projektors liberschreitet, wird die
Meldung ,,Bereich liberschritten* auf dem Hintergrund angezeigt. Wechseln Sie zu einem Eingangssignal, das mit
der Auflosung des Projektors kompatibel ist, oder legen Sie fiir das Eingangssignal eine niedrigere Einstellung fest.
Siehe Timingtabelle auf Seite 41.

* Falls 3 Minuten lang kein Signal erkannt wird, ruft der Projektor automatisch den Energiesparmodus auf.
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Menis verwenden

Der Projektor ist mit Bildschirmmenus (OSD) versehen, Uber die Sie verschiedene Anpassungen und
Einstellungen vornehmen konnen.

o Die nachstehenden OSD-Screenshots dienen nur der Veranschaulichung und kénnen vom tatsachlichen Design
abweichen.

Es folgt ein Uberblick iiber das OSD-Menii.

o ah b el @ o Hauptmenusym o Aktuelles
Lol . .
' bol Eingangssignal
* Bildmodus ..
Benutzermodus Verwaltung 9 Hauptmenu e Status
Helligkeit 50 ——
Kontrast so Driicken Sie BACK,
Farbe 50 .
EiBian 50 um zur vorherigen
Bildscharfe 15 S .
i . eite
a7 © |Untermenii (6) )
. Akt!._lell(lentBlldmodus Zuruckzukehren
Zurucksetzen
oder um das Menu
zu beenden.

Driicken Sie zum Aufrufen des OSD-Menliis MENU am Projektor oder an der Fernbedienung.

* Navigieren Sie mit den Pfeiltasten («/») am Projektor oder auf der Fernbedienung durch die
Hauptmenuelemente.

* Navigieren Sie mit den Pfeiltasten (a/¥) am Projektor oder auf der Fernbedienung durch die
Untermentelemente.

* Passen Sie mit den Pfeiltasten («/») am Projektor oder an der Fernbedienung die Einstellungen an
oder drucken Sie zum Aufrufen des Untermeniis OK am Projektor oder an der Fernbedienung.

* Zum Verlassen und zum Speichern der Einstellungen driicken Sie die Taste MENU am Projektor oder
an der Fernbedienung zweimal*.

*Der erste Tastendruck schaltet zuriick zum Hauptmenii und der zweite schlieBt das OSD-Meni.
Firmware aktualisieren

I. Rufen Sie die BenQ-Webseite auf und navigieren Sie zum
Herunterladen der aktuellsten Firmware-Datei zu Produktseite >
Support > Software.

2. Entpacken Sie die heruntergeladene Datei, suchen Sie nach der
Datei namens ,,update_signed.zip* und speichern Sie diese auf dem
USB-Flash-Laufwerk.

(Sie sollten das USB-Flash-Laufwerk mit FAT32-Format verwenden)

3. Stecken Sie das USB-Flash-Laufwerk in den USB-3.0-Port.

4. Navigieren Sie zu SYSTEMEINRICHTUNG: Erweitert >
Firmware-Aktualisierung und driicken Sie OK.

5. Wahlen Sie zum Aktualisieren der Firmware-Version Ja.
Achten Sie darauf, dass das Gerat wahrend der Aktualisierung
eingeschaltet bleibt.
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6. Sobald Sie diese Meldung sehen, ist die
Firmware-Aktualisierung abgeschlossen.

Upgrade auf 1.0.1 durchgefiihrt

Projektor absichern

Mit einem Sicherheitskabelschloss

Damit der Projektor nicht gestohlen wird, muss er an einem sicheren Ort aufgestellt werden.
Andernfalls kaufen Sie ein Schloss, z. B. ein Kensington-Schloss, um den Projektor absichern. Eine
Offnung zum Anschluss eines Kensington-Schlosses befindet sich an der Riickseite des Projektors.
Beachten Sie Abschnitt 9 auf Seite 8.

Ein Kensington-Sicherheitskabelschloss ist gewohnlich eine Kombination aus Schliissel(n) und dem
Schloss. Hinweise zur Verwendung des Schlosses sind in seiner Bedienungsanleitung angegeben.

Passwortfunktion verwenden

Passwort einrichten

. Rufen Sie das Meni EINSTELLUNGEN: ERWEITERT > Passwort auf. Driicken Sie OK. Die

Passworteinrichtungsseite erscheint.
2. Markieren Sie Passwort andern und driicken Sie OK.

3. Die vier Pfeiltasten (a, », v, «) reprasentieren
entsprechend 4 Ziffern (I, 2, 3, 4). Stellen Sie das
gewinschte Passwort mit den Pfeiltasten sechsstellig ein.

4. Bestatigen Sie das neue Passwort, indem Sie es erneut
eingeben.
Nachdem das Passwort eingerichtet ist, kehrt das
OSD-Menii zur Seite Passwort zurtick.

5. Heben Sie zum Aktivieren der Funktion
Einschaltsperre mit ao/v die Option Einschaltsperre
hervor und wahlen Sie mit «/» die Option Ein. Geben
Sie das Passwort erneut ein.

* Bei der Eingabe werden die Ziffern als Sternchen auf dem Bildschirm dargestellt. Notieren Sie das gewahlte

Passwort vorab oder nach der Eingabe und bewahren Sie es an einem sicheren Ort auf, damit Sie es nachschlagen

konnen, falls Sie es einmal vergessen sollten.
* Wenn ein Passwort eingerichtet wurde und die Einschaltsperre aktiviert ist, kann der Projektor nur dann
verwendet werden, wenn bei jedem Einschalten das richtige Passwort eingegeben wird.

Wenn Sie das Passwort vergessen haben

Wenn Sie das falsche Passwort eingeben, erscheint eine
Passwort-Fehlermeldung und die Meldung Aktuelles

Passwort Eingeben wird angezeigt. Falls Sie sich nicht an Passwortfehier
das Passwort erinnern konnen, konnen Sie das Passwort Emetyersschen.
abrufen. Siehe Passwortruckruf einleiten auf Seite 20.

Wenn Sie ein falsches Passwort 5-mal hintereinander
eingeben, schaltet sich der Projektor nach kurzer Zeit
automatisch aus.

Passwortruckruf einleiten

I. Halten Sie OK 3 Sekunden lang gedriickt. Der Projektor
zeigt eine kodierte Zahl auf der Projektionsflache an.

Notieren Sie den Riickrufcode

2. Notieren Sie diese Zahl und schalten Sie den Projektor R S P
aus.

Riickrufcode:

3. Wenden Sie sich an lhr BenQ-Servicecenter vor Ort, um
die Zahl zu dekodieren. Sie werden eventuell
aufgefordert, anhand eines Kaufbeleges nachzuweisen,
dass Sie zur Nutzung des Projektors berechtigt sind.

Passwort andern

255255 255 255

@3  Beenden
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I. Rufen Sie das Menu EINSTELLUNGEN: ERWEITERT > Passwort > Passwort dndern auf.
Driicken Sie OK. Die Meldung ,,Aktuelles Passwort Eingeben* wird angezeigt.

3. Geben Sie das alte Passwort ein.
* Ist das Passwort richtig, wird die weitere Meldung ,,Neues Passwort Eingeben*‘ angezeigt.

* Wenn das Passwort nicht richtig ist, wird die Passwort-Fehlermeldung angezeigt. AnschlieBend
wird die Meldung ,,Aktuelles Passwort Eingeben‘‘ angezeigt, damit Sie es erneut versuchen
konnen. Sie konnen BACK dricken, um die Anderung abzubrechen, oder es mit einem anderen
Passwort versuchen.

4. Geben Sie ein neues Passwort ein.
5. Bestatigen Sie das neue Passwort, indem Sie es erneut eingeben.
Passwort-Funktion deaktivieren

Deaktivieren Sie den Passwortschutz, indem Sie das Meni EINSTELLUNGEN: ERWEITERT >
Passwort > Einschaltsperre aufrufen und dann mit «/» die Option Aus wahlen. Die Meldung
»yAktuelles Passwort Eingeben‘ wird angezeigt. Geben Sie das aktuelle Passwort ein.

* Wenn das Passwort richtig ist, kehrt das OSD-Menu zur Passworteinrichtungsseite zurick. Beim
nachsten Einschalten des Projektors brauchen Sie das Passwort nicht mehr einzugeben.

* Wenn das Passwort nicht richtig ist, wird die Passwort-Fehlermeldung angezeigt. AnschlieBend
wird die Meldung ,,Aktuelles Passwort Eingeben‘‘ angezeigt, damit Sie es erneut versuchen
konnen. Sie konnen BACK dricken, um die Anderung abzubrechen, oder es mit einem anderen
Passwort versuchen.

Beachten Sie, dass die Passwort-Funktion zwar deaktiviert ist, Sie das alte Passwort jedoch fiir den Fall bereithalten
sollten, dass Sie die Passwort-Funktion durch Eingabe des alten Passworts wieder reaktivieren miissen.

Eingangssignal wechseln

Der Projektor kann an mehrere Gerate gleichzeitig angeschlossen werden.
Allerdings kann er nur jeweils ein Vollbild anzeigen. Beim Einschalten sucht
der Projektor automatisch nach verfiigbaren Signalen.

Achten Sie darauf, dass Meni EINSTELLUNGEN: BASIS > Auto e = Homz2
Quelle auf Ein eingestellt ist, wenn der Projektor automatisch nach
Signalen suchen soll.

Quelle

* ) Media Reader

So wahlen Sie die Quelle:
I. Driicken Sie SOURCE. Eine Auswabhlleiste fiir die Quelle wird angezeigt.
2. Dricken Sie A/'V, bis das gewiinschte Signal ausgewahlt ist, und driicken Sie dann OK.

Sobald eine Quelle erkannt wurde, werden in der Ecke des Bildschirms fir ein paar Sekunden
Informationen lber sie angezeigt. Falls mehrere Gerate an den Projektor angeschlossen sind,
wiederholen Sie die Schritte -2, um nach einem weiteren Signal zu suchen.

* Beim Wechseln zwischen den verschiedenen Eingangssignalen andert sich die Helligkeit des projizierten Bildes auf
o entsprechende Weise.

* Um optimale Anzeigeergebnisse zu erzielen, sollten Sie ein Eingangssignal auswahlen und verwenden, das die
native Auflosung des Projektors ausgeben kann. Andere Auflosungen werden vom Projektor entsprechend der
Einstellung fiir das Bildformat angepasst, wobei es zu Bidverzerrungen oder unscharferen Bilder kommen kann.
Siehe Bildformat auf Seite 28.
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Prasentationen mit Medienleser
Der USB-Anschluss am Projektor ermoglicht lhnen das Durchsuchen der auf einem mit dem Projektor

verbundenen USB-Flash-Laufwerk gespeicherten Bild- und Dokumentdateien. Dadurch konnen Sie sich
in manchen Fallen den Anschluss eines Computers sparen.

Unterstutztes Dateiformate

Videoformat Audioformat Fotoformat
* MPEGI * MPEGI/2 Layerl * JPEG Baseline
* MPEG4 * MPEGI/2 Layer2 * JPEG Progressive
* H.263 * FLAC * PNG Non-Interlace
* Motion JPEG * PNG Interlace
* BMP

Dateien anzeigen

I. SchlieBen Sie ein USB-Flash-Laufwerk an den Anschluss MEDIA READER des Projektors an.

2. Drucken Sie SOURCE und wahlen Sie Media Reader. Der Projektor zeigt die integrierte
Medienleser-Hauptseite.

3. Dricken Sie zur Auswahl a/»/v/<4 und zum Aufrufen des Untermenls oder zur Anzeige einer
Datei OK.

4. Nach Anzeige einer Datei rufen Sie mit OK die Funktionsleiste auf. Wahlen Sie mit a/p die
Funktion und aktivieren Sie mit OK das ausgewahlte Element.

Projektor ausschalten

I. Zum Einschalten des Projektors driicken Sie (I) am

Projektor oder [ auf der Fernbedienung und eine
Bestatigungsmeldung wird angezeigt. Wenn Sie die
Meldung nicht innerhalb einiger Sekunden bestatigen,
wird sie wieder ausgeblendet.

2. Driicken Sie erneut (I) oder 8. Die Betriebsanzeige
blinkt orange und die Projektionslampe schaltet sich aus,
wahrend das Geblase noch etwa 90 Sekunden
weiterlauft, um den Projektor abzukiihlen.

3. Wenn der Kuhlvorgang abgeschlossen ist, leuchtet die
Betriebsanzeige dauerhaft orange und das Geblase schaltet sich ab. Ziehen Sie das Netzkabel aus
der Steckdose.

o * Zum Schutz der Lampe reagiert der Projektor wahrend der Kiihlphase nicht auf weitere Befehle.

* Schalten Sie den Projektor nicht sofort nach dem Abschalten wieder ein, da libermaBige Hitze die Lebensdauer
der Lampe verkiirzen kann.

* Die Lebensdauer der Lampe variiert je nach Umgebungsbedingungen und Nutzung.

Direkte Ausschaltung

Das Netzkabel kann gleich nach dem Ausschalten des Projektor herausgezogen werden. Um die Lampe
zu schiitzen, warten Sie ungefahr 10 Minuten, bevor Sie den Projektor wieder neu starten. Beim
Versuch, den Projektor neu zu starten, lauft eventuell das Geblase wenige Minuten lang zum Abkiihlen.

Driicken Sie in derartigen Fillen erneut (b oder [}, um den Projektor zu starten, nachdem das
Geblase abgeschaltet wurde und die Betriebsanzeige in orangefarbener Farbe leuchtet.
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Meniibedienung

Beachten Sie, dass die OSD-Meniis je nach ausgewahltem Signaltyp und eingesetztem Projektormodell

variieren.

Die Menloptionen stehen zur Verfligung, wenn der Projektor mindestens ein gultiges Signal erkennt.
Wenn kein Gerat an den Projektor angeschlossen ist oder kein Signal erkannt wird, ist nur begrenzter
Zugriff auf Menuoptionen moglich.

BILD Menu

Bildmodus

Im Projektor sind bereits verschiedene vordefinierte Bildmodi eingestellt, so dass
Sie den Modus auswahlen konnen, der fiir lhre Betriebsumgebung und den Bildtyp
Ihres Eingangssignals geeignet ist.

* Hell: Maximiert die Helligkeit des projizierten Bildes. Dieser Modus eignet sich
fir Umgebungen, in denen ein besonders hoher Helligkeitswert erforderlich ist,
beispielsweise in hell beleuchteten Raumen.

* Lebendiges Fernsehen: Mit gut gesattigter Farbe, fein abgestimmter Scharfe
und einer hoheren Helligkeit eignet sich der Modus Lebendiges Fernsehen
perfekt zum Ansehen von Filmen in einem gering ausgeleuchteten Wohnzimmer.

* Kino: Erganzt mit exakter Farbe und tiefstem Kontrast bei geringer Helligkeit
eignet sich der Kino-Modus fur Filme in einer Umgebung mit geringem
Umgebungslicht, wie einem Wohnzimmer.

* D. Kino: Der Modus D.Kino erganzt eine Farbskala von 100% REC709 und
starksten Kontrast bei geringer Helligkeit, eignet sich damit zur Wiedergabe von
Filmen in einer absolut dunklen Umgebung, wie in einem typischen Kino.

* Benutzer: Stellt die Einstellungen wieder her, die anhand der aktuell verfiigbaren
Bildmodi benutzerdefiniert wurden. Siehe Benutzermodus Verwaltung auf Seite 24.

* ISF-Nacht: Nur verfluigbar, wenn ISF aktiviert ist.
* ISF-Tag: Nur verfligbar, wenn ISF aktiviert ist.

* Lautlos: StandardmaBig ausgeblendet. Erscheint nur, wenn Lautlos im
DISPLAY-Meni eingeschaltet ist.

* 3D: Geeignet zur Wiedergabe von 3D-Bildern und 3D-Videoclips.

o

Dieser Modus ist nur verfligbar, wenn die 3D-Funktion aktiviert ist.

* HDRI0: Liefert HDR- (High Dynamic Range) Effekte mit hoheren Kontrasten von
Helligkeit und Farben. Dieser Modus ist nur verfligbar, wenn:

DISPLAY > HDR auf Auto gesetzt ist und HDR10-Inhalt erkannt wird.

* HLG: Liefert HLG- (Hybrid Long Gamma) Effekte durch Erganzung eines
logarithmischen Kurve mit zusatzlicher Helligkeit uber dem Signal. Dieser Modus
ist nur verfligbar, wenn:

DISPLAY > HDR auf Auto gesetzt ist und HLG-Inhalt erkannt wird.
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Benutzermod
us Verwaltung

¢ Einst. laden von

Es gibt einen benutzerdefinierbaren Modus, wenn die derzeit verfiigbaren Bildmodi
nicht fir lhre Bedurfnisse geeignet sind. Sie konnen einen der Bildmodi (mit
Ausnahme von Benutzer) als Ausgangspunkt verwenden und die Einstellungen
anpassen.

I. Rufen Sie BILD > Bildmodus auf.
2. Wihlen Sie mit «/p die Option Benutzer.

3. Drucken Sie auf ¥ , um Benutzermodus Verwaltung zu markieren, und
dricken Sie auf OK.

4. Driucken Sie ¥, um Einst. laden von auszuwahlen, und driicken Sie OK.

5. Dricken Sie ¥, um einen Bildmodus auszuwahlen, der lhren Bediirfnissen am
ehesten entspricht.

6. Dricken Sie ¥, um Untermeniielemente auszuwahlen, die geandert werden
soll, und passen Sie die Werte mit /P an. Die Einstellungen definieren den
ausgewahlten Nutzermodus.

¢ Benutzermodus umbenennen

Sie konnen Benutzer in leicht zu identifizierende Namen umandern. Der neue
Name kann bis zu 9 Zeichen beinhalten, einschlieBlich Buchstaben (A bis Z, a bis z),
Ziffern (0 bis 9) und Leerzeichen ().

I. Rufen Sie BILD > Bildmodus > Benutzer auf.

2. Dricken Sie auf ¥ , um Benutzermodus Verwaltung zu markieren, und
dricken Sie auf OK.

3. Drucken Sie ¥, um Benutzermodus umbenennen auszuwahlen, und
driicken Sie OK.

4. Verwenden Sie A/V/<«/» und OK, um die gewiinschten Zeichen festzulegen.

5. Driicken Sie bei Abschluss zum Speichern der Anderungen und zum Beenden
BACK.

Je hoher der Wert ist, desto heller ist das Bild. Stellen Sie die Helligkeit so ein, dass

Helligkeit die schwarzen Bildbereiche gerade satt schwarz wirken und in dunklen
Bildbereichen dennoch Details zu erkennen sind.
Je hoher der Wert ist, desto grofBer ist der Kontrast. Stellen Sie hiermit den
Kontrast maximalen WeiBanteil ein, nachdem Sie die Einstellung von Helligkeit unter
Beriicksichtigung der ausgewahlten Eingangsquelle und der raumlichen
Gegebenheiten angepasst haben.
Bei einer niedrigeren Einstellung werden weniger gesattigte Farben angezeigt. Bei
Farbe einer zu hohen Einstellung erscheinen die Farben auf dem Bild libertrieben, so dass
das Bild unrealistisch wirkt.
Farbton Je hoher der Wert ist, desto intensiver ist die Griintonung des Bildes. Je niedriger
der Wert ist, desto intensiver ist die Rottonung des Bildes.
Bildscharfe Je hoher der Wert ist, desto scharfer wird das Bild.
Gamma-Auswabhl
Gamma meint die Beziehung zwischen Eingangsquelle und Bildhelligkeit. Wahlen Sie
einen bevorzugten Gamma-Modus: 1.8/2.0/2.1/2.2/2.3/2.4/2.5/2.6/BenQ.
Erweitert HDR Helligkeit

Der Projektor kann die Helligkeit lhres Bildes automatisch entsprechend der
Eingangsquelle anpassen. Sie konnen die Helligkeit zur Anzeige besserer Bildqualitat
auch manuell auswahlen. Wenn der Wert hoher ist, wird das Bild heller; wenn der
Wert niedriger ist, wird das Bild dunkler.
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Erweitert
(Fortsetzung)

Farbtemperatur

Es stehen verschiedene Farbtemperaturvoreinstellungen zur Verfiigung. Die
verfugbaren Einstellungen variieren je nach ausgewahltem Signaltyp.

* Voreinstellung: Wihlt eine Farbtemperatur zwischen Normal, Kiihl,
Lampe Nativ und Warm.
Sie konnen auch durch Anpassung der folgenden Optionen eine bevorzugte
Farbtemperatur einstellen.
* Rot Verstarkung/Griin Verstarkung/Blau Verstarkung: Passt den
Kontrast von Rot, Grin und Blau an.

* Rot Versatz/Griin Versatz/Blau Versatz: Passt die Helligkeit von Rot,
Grin und Blau an.

Farbverwaltung

Diese Funktion bietet sechs Satze (RGBCMY) an Farben zur Einstellung. Wenn Sie
eine Farbe auswahlen, konnen Sie den Bereich und die Sattigung unabhangig ganz
nach Ihren Vorstellungen einstellen.

* Primarfarben: Wahlen Sie eine Farbe zwischen R (Rot), G (Grun), B (Blau),
C (Cyan), M (Magenta) und Y (Gelb).

* Farbton: Wenn Sie den Bereich erhohen,
werden Farben mit eingeschlossen, die aus mehr
Anteilen benachbarter Farben bestehen. Sehen
Sie die Abbildung, um zu erkennen, wie die
Farben in Beziehung zueinander stehen.

Wenn Sie z. B. Rot auswahlen und als Bereich 0
einstellen, wird im projizierten Bild nur reines
Rot ausgewahlt. Wenn Sie den Bereich
erweitern, werden Rottone in der Nahe zu Gelb
und Magenta mit eingeschlossen.

« Sittigung: Passen Sie die Werte wie gewiinscht an. Jede Anderung wird
sofort im Bild erkenntlich. Wenn Sie z. B. Rot auswahlen und als Wert 0
einstellen, wird nur die Sattigung von reinem Rot betroffen.

o

Sattigung ist die Menge dieser Farbe in einem Videobild. Niedrigere Einstellungen erzeugen
weniger gesattigte Farben; eine Einstellung von ,,0 entfernt die Farbe komplett aus dem Bild. Wenn
die Sattigung zu hoch ist, erscheint die Farbe zu stark und unnatiirlich.
* Zunahme: Passen Sie die Werte wie gewlnscht an. Die Kontraststufe der
von lhnen gewihlten Primarfarbe wird dann verindert. Jede Anderung wird
sofort im Bild erkenntlich.
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CinemaMaster

* Farbverstidrker: Ermoglicht lhnen die flexiblere Feinabstimmung der
Sattigung von Farben. Es moduliert komplexe Farbalgorithmen zur makellosen
Wiedergabe gesattigter Farben, feiner Abstufungen, mittlerer Farbtone und
subtiler Pigmente.

* Hautton: Bietet eine intelligente Anpassung der Farbtons ausschlieBlich zur
Kalibrierung der Hautfarbe von Menschen, andere Farben des Bildes werden
nicht beeinflusst. Dies verhindert die Verfarbung von Farbtonen vom Licht des
Projektionsstrahls, zeigt jeden Hautton in seiner schonsten Schattierung.

* Pixel Enhancer 4K: Dies ist eine Superauflosungstechnologie, die
Full-HD-Inhalte in Bezug auf Farben, Kontrast und Texturen radikal verbessert.
Es ist auch eine Detailoptimierungstechnologie, die Oberflachendetails fiir
lebensechte Bilder verfeinert. Nutzer konnen Scharfe und Detailsoptimierung
fur eine optimale Betrachtung anpassen.

* Motion Enhancer 4K: Mit dieser Funktion konnen Sie schnell bewegliche
Videos weich zeichnen, indem fortlaufende Einzelbilder verglichen und
Zwischenbilder eingefiigt werden.

Rauschreduzierung

Erweitert Reduziert durch verschiedene Medienplayer verursachtes elektrisches Bildrauschen.
(Fortsetzung)
Dynamische Blende
Andert den Schwarzanteil projizierter Bilder zur Verbesserung des
Kontrastverhaltnisses.
Brilliant Color
Fir diese Funktion wird ein neuer Algorithmus fiir die Farbverarbeitung und
Verbesserungen der Systemstufe verwendet, um eine bessere Helligkeit bei
gleichzeitig naturgetreueren und lebhafteren Farben im Bild zu erzielen. Dies
ermoglicht eine um 50% starkere Helligkeit auf Mitteltonbildern, die in Videos und
Naturszenen haufig vorkommen; der Projektor gibt dann Bilder in realistischeren
und naturgetreueren Farben wieder.
GroBer Farbraum
Erganzen Sie DCI-P3-Farbskala und hochsten Kontrast bei geringerer Helligkeit zur
Wiedergabe von 4K-HDR-Filmen.
Lichtmodus
Wabhlt eine geeignete Lampenleistung zwischen den bereitgestellten Modi. Siehe
Lebensdauer der Lampe verlangern auf Seite 33.
Aktuellen Setzt alle von lhnen konfigurierten Einstellungen des ausgewahlten Bildmodus auf
Bildmodus die werkseitigen Werte zuriick.
zuriicksetzen
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DISPLAY Menii

Overscan
Anpassung

Verbirgt die schlechte Bildqualitat in den vier Ecken.

Je hoher der Wert, desto mehr des Bildes wird verborgen, wahrend die Leinwand
ausgefiillt und geometrisch exakt bleibt. Einstellung 0 bedeutet, dass das Bild zu 100
% angezeigt wird.

3D

Der Projektor ist mit einer 3D-Synchronisierungsfunktion ausgestattet, mit der Sie
3D-Filme, Videos und Sportereignisse auf realistischere Weise genieBen konnen, da
nun auch raumliche Tiefe mit ins Spiel kommt. Zum Betrachten der 3D-Bilder
benotigen Sie eine 3D-Brille.

* 3D-Modus: Die Standardeinstellung ist Auto und der Projektor wahlt bei
Erkennung von 3D-Inhalten automatisch ein geeignetes 3D-Format. Falls der
Projektor das 3D-Format nicht erkennen kann, wahlen Sie entsprechend lhrer
Vorliebe manuell einen 3D-Modus.

* 3D-Synchronisierung umkehren: Wenn |hr 3D-Bild verzerrt ist, konnen Sie
diese Funktion fir eine komfortablere 3D-Betrachtung zum Umschalten zwischen
dem linken und rechten Bild aktivieren.

HDR

Der Projektor unterstiitzt HDR-Bildquellen. Er kann den Dynamikumfang der
Quelle bei SDR oder HDR 10 oder HLG automatisch erkennen und die
Einstellungen zur Wiedergabe von Inhalten mit breiterem Dynamikumfang
optimieren. Wahrenddessen kann der Bildmodus nach Wechsel auf HDR nicht
angepasst werden.

Lautlos

Minimiert akustisches Rauschen. Es eignet sich fur die Betrachtung von Filmen, die
eine extrem leise Umgebung benotigen, damit Sie durch die Gerausche des
Projektors nicht gestort werden. Bei Verwendung dieses Modus werden folgende
Menufunktionen automatisch auf die festgelegten Einstellungen gesetzt und
ausgegraut.

* Aus: Zum Einschalten von XPR (die Anzeigeauflosung betragt 3840 x 2160.)
* Ein: Zum Abschalten von XPR (die Anzeigeauflosung betragt 1920 x 1080.)
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INSTALLATION Menii

Projektorposi
tion

Der Projektor kann an der Decke eines Raumes oder hinter einer Projektionsflache
mit einem oder mehreren Spiegeln montiert werden.
Siehe Standort auswahlen auf Seite | 1.

Auto-Schragp
osition

Korrigiert automatisch die Schragposition des Bildes.

Passt BildgroBBe und Bildscharfe an und prift, ob das
projizierte Bild nicht verzerrt erscheint.

Testmuster
Je nach Eingangssignalquelle gibt es mehrere Optionen fir die Einstellung des
Bildformats.
* Auto: Skaliert ein Bild, um die native Auflosung des
. L . . 0, ~° 0, —~0
Projektors in seiner horizontalen oder vertikalen OQO > Q
Breite proportional anzupassen. 15:9-Bild 0~—0
Bildformat . 4:;!: Skalle‘rt ein Bild so, dass es in der Mltt? 'der — —5
Leinwand in einem Bildformat von 4:3 projiziert Q o Q
. (@) o
wird. 4:3-Bild 0~—"0
* 16:9: Skaliert ein Bild so, dass es in der Mitte der — —s
Leinwand in einem Bildformat von 16:9 projiziert O | » Q
. O o
wird. 16:9-Bild e

12V-Ausloser

Es gibt zwei 12-V-Ausloser, die entsprechend Ihren Anforderungen bei

Installationsszenarien unabhangige voneinander arbeiten.

* Ein: Wenn dies ausgewahlt ist, sendet der Projektor bei Einschaltung ein
elektronisches Signal.

* Aus: Wenn dies ausgewabhlt ist, sendet der Projektor bei Einschaltung kein
elektronisches Signal.

Hohenmodus

Wir empfehlen den Hohenmodus, wenn Sie sich bei Temperaturen zwischen 0 —
30 °C in Hohen zwischen 1500 — 3000 m tiber dem Meeresspiegel aufhalten.

Die Verwendung von "Hohenmodus" fiihrt moglicherweise zu verstarkter
Gerauschentwicklung aufgrund der hoheren Ventilatorgeschwindigkeit, die fur die
Kuhlung und Leistung des Systems erforderlich ist.

Wenn Sie diesen Projektor unter anderen als den oben genannten extremen
Bedingungen einsetzen, wird unter Umstanden die automatische Abschaltfunktion
aktiviert, um den Projektor vor Uberhitzung zu schiitzen. In diesen Fillen sollten Sie
in den Hohenmodus wechseln, um zu verhindern, dass die Abschaltfunktion
aktiviert wird. Es wird hiermit jedoch nicht gewahrleistet, dass dieser Projektor
unter extremen Bedingungen jeglicher Art betrieben werden kann.

o

* Verwenden Sie den H6henmodus nicht, wenn die Hohe des Ortes zwischen 0 m und 1500 m und
die Temperatur zwischen 0 °C und 35 °C liegt. Der Projektor wiirde dann unter diesen
Bedingungen zu stark gekiihlt werden.
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EINSTELLUNGEN: BASIS Menii

Sprache Legt die Sprache fur die OSD-Mends fest.

Startbild HiermiF kor?nen Sie festlegen, welches Logo-Bild beim Einschalten des Projektors
angezeigt wird.
Ermoglicht dem Projektor die automatische Abschaltung, wenn nach einer

Auto Aus festgelegten Zeit keine Eingangssignalquelle erkannt wird, damit die Lebensdauer

der Lampe nicht unnotig verkurzt wird.

Direkt Strom
Ein

Ermoglicht dem Projektor die automatische Einschaltung, sobald er ube das
Netzkabel mit Strom versorgt wird.

Meniieinstellu
ngen

* Meniiposition: Dient der Einstellung der OSD-Mentposition.

* Menii-Anzeigezeit: Legt fest, fiir wie lange das OSD-Menii nach der letzten
Tastenbetatigung aktiviert bleibt.

* Erinnerungsmeldung: Stellt die Erinnerungsmeldungen ein oder aus.

Quelle
umbenennen

Benennt die aktuelle Eingangsquelle wie gewtinscht um.
Legen Sie auf der Seite Quelle umbenennen mit A/V/<«/» und OK die
gewunschten Zeichen fur die verbundene Eingangsquelle fest.

Driicken Sie bei Abschluss zum Speichern der Anderungen und zum Beenden
BACK.

Auto Quelle

Ermoglicht dem Projektor die automatische Suche nach einem Signal.

Ton

* Tonmodus:

* Effektmodus: Diese Funktion nutzt
MaxxAudio-Tonoptimierungstechnologie, die Wellenalgorithmen fiir
ausgezeichnete Bass- und Hoheneffekte beinhaltet und ein eindringliches
kinoartiges Audioerlebnis bietet. Die folgenden voreingestellten Tonmodi
werden bereitgestellt: Standard, Kino, Musik, Spiel, Sport und Benutzer.
Der Benutzer-Modus ermoglicht lhnen die Personalisierung der
Toneinstellungen. Bei Auswahl des Benutzer-Modus konnen Sie manuelle
Anpassungen mit der Ben. EQ-Funktion vornehmen.

Falls die Stummschalten-Funktion aktiviert ist, wird durch Anpassung von
Tonmodus die Stummschalten-Funktion abgeschaltet.

* Ben. EQ: Wahlen Sie zur Anpassung der Niveaus gewtlnschte
Frequenzbander (100 Hz, 300 Hz,| kHz, 3 kHz und 10 kHz). Die hier
vorgenommenen Einstellungen definieren den Nutzermodus.

* Stummschalten: Schaltet voriibergehend den Ton ab.

* Lautstdrke: Stellt die Lautstarke ein.

* S/PDIF: Aktiviert oder deaktiviert S/PDIF.

* L/R Schalter: Wechselt linke/rechte Audiokanale.

* Ton Ein/Aus: Schaltet den Signalton beim Starten oder Abschalten des
Projektors ein oder aus.

o

Die Option Ton Ein/Aus kann hier nur auf Ein oder Aus eingestellt werden. Stummschaltung des

Tons oder Anderung der Lautstirke wirken sich nicht auf Ton Ein/Aus aus.

* Audioeinstellungen zuriicksetzen: Alle von lhnen im Ton-Menii
vorgenommenen Anpassungen werden auf die werkseitigen Standardwerte
zuruckgesetzt.

Meniibedienung 29




EINSTELLUNGEN: ERWEITERT Menii

Lampeneinste
llungen

* Lampentimer zuriicks.: Sieche Lampentimer zuriicksetzen auf Seite 36.

* Lampenzihler: Siehe Lampenstunden erkunden auf Seite 32.

HDMI
Einstellungen

* HDMI-Format
Wihlt ein geeignetes Bildformat zum Optimieren der Anzeigequalitat.

* Auto: Wahlt automatisch einen geeigneten Farbraum und eine Graustufe fiir
das eingehende HDMI-Signal.

* RGB begr. Bereich: Nutzt den eingeschrankten RGB-Bereich 16 — 235.

* RGB voll. Bereich: Nutzt den vollstindigen RGB-Bereich 0 — 255.

* YUV begr. Bereich: Nutzt den eingeschrankten YUV-Bereich 16 — 235.

* YUV voll. Bereich: Nutzt den vollstandigen YUV-Bereich 0 — 255.

* HDMI Equalizer

Passt die Equalizer-Verstarkungseinstellungen fir ein HDMI-Signal an. Je hoher die
Einstellung, desto groBer der Verstarkungswert. Wenn sich mehr als ein
HDMI-Anschluss am Projektor befindet, wahlen Sie vor Anpassung des Wertes
zunachst den HDMI-Anschluss.

« HDMI EDID

Wechseln Sie HDMI EDID zwischen HDMI |.4 und HDMI 2.0 zur Behebung von
Kompatibilitatsproblemen mit einigen alten Wiedergabegeraten.

* Erweitert: Erweiterter Modus kann zu HDMI 2.0 EDID wechseln.

» Standard: Standardmodus kann zu HDMI |.4 EDID wechseln.

* Audio Return (HDMI-1)

Zum Aktivieren oder Deaktivieren der Audio-Return-Funktion, die nur bei HDMI- |
unterstutzt wird.

* Ein: Aktivieren Sie Audio Return zur Riicksendung des Audio an den
Lautsprecher. Bei Anschluss eines ARC- (Audio Return Channel) kompatiblen
Lautsprechers an den Projektor mittels HDMI-Kabeln kann das Audio vom
Projektor an diesen Lautsprecher zuriickgegeben werden.

* Aus: Zum Deaktivieren der Audio-Return-Funktion.

Passwort

Siehe Passwortfunktion verwenden auf Seite 20.

Tastensperre

Wenn die Bedientasten am Projektor und an der Fernbedienung gesperrt sind,
konnen Sie vermeiden, dass Projektoreinstellungen aus Versehen (z. B. von
Kindern) geandert werden. Wenn Tastensperre aktiv ist, sind samtliche Tasten

des Projektors mit Ausnahme der (D Ein-/Austaste gesperrt.

Um die Sperre des Tastenfeldes aufzuheben, driicken Sie 3 Sekunden lang auf »
(Rechtstaste) auf dem Projektor oder auf der Fernbedienung.

o

Wenn Sie den Projektor ausschalten, ohne vorher die Bedienfeldtastensperre zu deaktivieren, ist das
Bedienfeld beim nachsten Einschalten weiterhin gesperrt.

LED Anzeige

Sie konnen die LED-Warnleuchten abschalten. Dies dient der Vermeidung jeglicher
Lichtstorungen bei Betrachtung von Bildern in einem dunklen Raum.
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Einst.
zurilicksetzen

Setzt alle Einstellungen auf die werkseitig eingestellten Werte zurtick.

o

Die folgenden Einstellungen bleiben unveriandert: Bildmodus, Benutzermodus Verwaltung,
Helligkeit, Kontrast, Farbe, Farbton, Bildschirfe, Erweitert, Projektorposition, Ton,
Quelle umbenennen und Passwort.

ISF

Das ISF-Kalibrierungsment ist passwortgeschutzt und nur fur autorisierte
ISF-Kalibratoren zuganglich. Die ISF (Imaging Science Foundation) hat sorgfaltig
branchenweit anerkannte Standards fiir optimale Videoleistung entwickelt und ein
Schulungsprogramm fiir Techniker und Installateure zur Nutzung dieser Standard
fur den Erhalt optimaler Bildqualitat von BenQ-Videoanzeigegeraten implementiert.
Dementsprechend empfehlen wir, Aufstellung und Kalibrierung von einem
ISF-zertifizierten Techniker durchfiihren zu lassen.

o

Weitere Informationen erhalten Sie unter www.imagingscience.com oder von lhrem Handler, bei
dem Sie den Projektor erworben haben.

Firmware-Akt
ualisierung

Aktualisiert die Firmware-Version.

INFORMATIONEN Menii

INFORMATI
ONEN

* Quelle: Zeigt die aktuelle Signalquelle an.

* Bildmodus: Zeigt den ausgewahlten Modus im Menu BILD an.
* Auflosung: Zeigt die native Auflosung des Eingangssignals an.

* Farbsystem: Zeigt das Eingangssystemformat.

* Farbraum: Wenn HDRI1 0 aktiviert ist, erscheint der aktivierte Farbraum.
Wenn HLG aktiviert ist, erscheint BT. 2020.

* Lichtnutzungszeit: Zeigt die Anzahl der genutzten Betriebsstunden der Lampe
an.

* 3D Format: Zeigt den aktuellen 3D-Modus.
* Firmware-Version: Zeigt die Firmware-Version |lhres Projektors.

* Servicecode: Zeigt die Seriennummer lhres Projektors.
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Wartung

Pflege des Projektors

Objektiv reinigen

Reinigen Sie das Obijektiv, wenn sie Schmutz oder Staub auf seiner Oberfliche bemerken. Bitte achten
Sie darauf, den Projektor vor Reinigung des Objektivs auszuschalten und vollstandig abkiihlen zu lassen.
* Entfernen Sie den Staub mit einem Behalter mit Druckluft.

* Bei Schmutz oder Verschmierungen wischen Sie die Objektivoberflache vorsichtig mit einem
Linsenreinigungspapier oder einem weichen Tuch ab, das mit Linsenreiniger befeuchtet ist.

* Verwenden Sie auf keinen Fall irgendeine Art von Polierpads, alkalische/saure Reiniger, Scheuerpulver
oder fliichtige Losungsmittel wie Alkohol, Benzin, Verdiinner oder Insektizide. Die Anwendung solcher
Mittel oder ihr langerer Kontakt mit Gummi- und Vinylmaterialien kann die Oberflache des Projektors
und das Gehausematerial beschadigen.

Projektorgehause reinigen

Schalten Sie den Projektor vor der Reinigung des Gehauses sachgemaB aus, wie in Projektor ausschalten
auf Seite 22 beschrieben ist, und ziehen Sie den Stecker der Netzleitung ab.

* Wischen Sie Schmutz oder Staub auf dem Gehause mit einem weichen, fusselfreien Tuch weg.
* Um hartnackige Verschmutzungen oder Flecken zu entfernen, befeuchten Sie ein weiches Tuch mit
Wasser und einem pH-neutralen Reinigungsmittel. Wischen Sie dann das Gehause damit ab.

Verwenden Sie auf keinen Fall Wachs, Alkohol, Benzol, Verdiinner oder andere chemische Reinigungsmittel. Diese
Mittel konnen das Gehause beschadigen.

Projektor lagern
Wenn Sie den Projektor uber langere Zeit lagern mussen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

* Vergewissern Sie sich, dass Temperatur und Luftfeuchte des Lagerorts innerhalb des fir den Projektor
empfohlenen Bereichs liegen. Lesen Sie die relevanten Angaben unter Technische Daten auf Seite 39
nach, oder wenden Sie sich bezuglich des Bereichs an Ihren Handler.

* Klappen Sie die EinstellfiiBe ein.
* Nehmen Sie die Batterie aus der Fernbedienung heraus.

* Verpacken Sie den Projektor in der Originalverpackung oder einer gleichwertigen Verpackung.

Projektor transportieren

Es wird empfohlen, den Projektor in der Originalverpackung oder einer gleichwertigen Verpackung zu
transportieren.

Informationen liber die Lampe

Lampenstunden erkunden

Wenn der Projektor in Betrieb ist, wird die Betriebszeit der Lampe vom integrierten Timer automatisch
(in Stunden) berechnet. Die entsprechenden Lampenstunden werden anhand folgender Formel
berechnet:

|. Lampennutzungszeit = (x+y+z) Stunden, wenn
Zeit im Normal-Modus = x Stunden
Zeit im Sparmodus =y Stunden
Zeit im SmartEco-Modus = z Stunden
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2. Entsprechende Lampenstunden = a Stunden
a= Lxx+lxve Lz, wenn
X = Lampenlebensdauer im Normal-Modus
Y = Lampenlebensdauer im Sparmodus
Z = Lampenlebensdauer im SmartEco-Modus
A' ist die langste Lampenlebensdauer unter X, Y, Z

Die in jedem Lampenmodus verwendete Zeit wird im OSD-Menii angezeigt:
o - Verwendete Zeit wird angesammelt und in Stunden ganzzahlig abgerundet.
- Wenn die verwendete Zeit weniger als | Stunde betragt, werden 0 Stunden angezeigt.
Wenn Sie die aquivalenten Lampenstunden manuell berechnen, erhalten Sie moglicherweise eine Abweichung von
dem im OSD-Menii angezeigten Wert, da das Projektorsystem verwendete Zeit fiir jeden Lampenmodus in
,»Minuten“ berechnet, dann auf die im OSD gezeigten Stunden ganzzahlig abrundet.

Informationen iber Lampenstunden einholen:
I. Rufen Sie das Menu EINSTELLUNGEN: ERWEITERT > Lampeneinstellungen auf und
dricken Sie OK. Die Seite Lampeneinstellungen wird angezeigt.

2. Drtcken Sie v , um Lampenzdhler auszuwahlen, und driicken Sie OK. Die
Lampenzahler-Informationen werden angezeigt.

Sie konnen Informationen uber die Lampenstunden tber das Meni INFORMATIONEN ceinholen.

Lebensdauer der Lampe verlangern

* Einstellung von Lichtmodus

Rufen Sie das Menu BILD - > Erweitert > Lichtmodus auf und wahlen Sie eine geeignete
Lampenleistung aus den bereitgestellten Modi.

Die Einstellung des Projektors auf den Modus Sparmodus oder SmartEco verlangert sich die
Lebensdauer der Lampe.

Lampenmodus [Beschreibung

Normal Zeigt die volle Lampenhelligkeit an
s Verringert die Helligkeit zur Verlangerung der Lampenlebenszeit und reduziert die
parmodus Y .
Luftergerausche
Stellt die Lampenleistung je nach Helligkeitsstufe des Inhalts automatisch ein, wahrend die
SmartEco

Anzeigequalitat optimiert wird

* Einstellung Auto Aus

Mut Hilfe dieser Funktion kann sich der Projektor automatisch ausschalten, wenn nach einer
festgelegten Zeit kein Eingangssignal erkannt wird, damit die Lebensdauer der Lampe nicht unnotig
verkirzt wird.

Stellen Sie Auto Aus ein, indem Sie das Menu EINSTELLUNGEN: BASIS > Auto Aus aufrufen
und «/p driicken.

Zeit des Lampenwechsels

Wenn die Lampenanzeige leuchtet oder eine Meldung erscheint, die einen Lampenwechsel empfiehlt,
wenden Sie sich vor Installation einer neuen Lampe an lhren Handler oder rufen Sie
http://www.BenQ.com auf. Eine alte Lampe kann den Betrieb des Projektors storen und in manchen
Fallen konnte sie sogar explodieren.

* Die Helligkeit des projizierten Bildes variiert je nach der Umgebungshelligkeit sowie den ausgewahlten
Einstellungen fiir den Kontrast und die Helligkeit des Eingangssignals und steht in direkter Relation zum
Projektionsabstand.

* Die Helligkeit der Lampe nimmt mit der Zeit ab und kann von den Herstellerangaben abweichen. Dies ist normal
und ein erwartetes Verhalten.

* Wenn die Lampe zu heil3 wird, leuchten LAMP-Anzeige und TEMP-Warnleuchte auf. Schalten Sie den Projektor
aus, und lassen Sie ihn ca. 45 Minuten abkiihlen. Falls die Lampen- oder Temperatur-Signalleuchte beim
Wiedereinschalten des Projektors immer noch leuchtet, wenden Sie sich an lhren Handler. Siehe Anzeigen auf
Seite 37.
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Die folgende Lampen-Warnmeldung erinnert Sie daran, die Lampe zu ersetzen.

Lampenstuden » 000 Sunden Setzen Sie eine neue Lampe fiir eine optimale Leistung ein.

Bestellen Sie eine neue Lampe bei www.BenQ.com

Driicken Sie OK zum Ausblenden der Meldung.

Zu diesem Zeitpunkt sollte die Lampe ausgetauscht werden. Die

Lampe ist ein VerschleiBteil. Die Helligkeit der Lampe nimmt im

e EerSnen 000 Snden Laufe der Zeit ab. Dieses Verhalten ist normal fiir die Lampe.
Die Lampe kann ersetzt werden, wann die Helligkeit merkbar

nachlasst.

Driicken Sie OK zum Ausblenden der Meldung.

Lampenstunden > XXXX Stunden
Bestellen Sie eine neue Lampe bei www.BenQ.com

Die Lampe MUSS ersetzt werden, bevor der Projektor wieder
normal in Betrieb gesetzt werden kann.
Driicken Sie OK zum Ausblenden der Meldung.

Lampe ersetzen (s. Bedienungsanl.)
Lampenz. dann zuriicks

Bestellen Sie eine neue Lampe bei www.BenQ.com

o H»XXXX*“ in den obigen Meldungen steht fiir Zahlen, die je nach Modell unterschiedlich sind.

Lampe ersetzen

* Verringern Sie das Risiko von Stromschlagen, indem Sie den Projektor immer ausschalten und den Stecker der
Netzleitung abziehen, bevor Sie die Lampe wechseln.

* Um schwere Verbrennungen zu vermeiden, lassen Sie den Projektor sich mindestens 45 Minuten lang abkiihlen,
bevor Sie die Lampe ersetzen.

* Um das Risiko von Verletzungen lhrer Finger und von Beschadigungen der internen Bauteilen zu verringern, seien
Sie vorsichtig, wenn Sie in Stiicke zersplittertes Lampenglas entfernen.

* Um das Risiko von Verletzungen lhrer Finger und/oder eine Beeintrachtigung der Bildqualitat durch Beriihrung der
Objektivs zu verringern, beriihren Sie nicht das leere Lampenfach beim Herausnehmen der Lampe.

* Diese Lampe enthilt Quecksilber. Entsorgen Sie diese Lampe gemalB3 den ortlichen Vorschriften fiir Sondermidill.

* Um eine optimale Leistung des Projektors zu gewahrleisten, wird empfohlen, dass Sie eine qualifizierte
Projektorlampe fiir den Lampenersatz erwerben.

* Wird die Lampe bei einem auf dem Kopf nach unten hangenden Projektor ersetzt, achten Sie darauf, dass sich
niemand unterhalb der Lampenfassung befindet, damit es nicht zu moglichen Verletzungen oder Beschadigungen
von menschlichen Augen infolge von Glassplittern kommt.

* Achten Sie auf eine gute Belliftung, wenn Sie zerbrochene Lampen handhaben. Wir empfehlen die Verwendung
von Atemschutzgeraten, Sicherheitsbrillen, Schutzbrillen oder eines Gesichtsschutzes und das Anlegen von
Schutzkleidung, z. B. Handschuhe.

|. Schalten Sie das Gerat aus und ziehen Sie den Stecker der Netzleitung von der Steckdose ab. Wenn
die Lampe heiB ist, warten Sie ungefahr 45 Minuten, bis sich die Lampe abgekiihlt hat, um
Verbrennungen zu vermeiden.
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2. Losen Sie die Schraube(n), die die Lampenfachabdeckung
an der Seite des Projektors halt/halten, bis sich die
Lampenfachabdeckung lost.

3. Heben Sie die Lampenabdeckung vom Projektor ab.

* Schalten Sie das Gerit nicht ein, wenn die Lampenabdeckung
geoffnet ist.

* Stecken Sie Ihre Finger nicht zwischen Lampe und Projektor
hinein. Die scharfen Kanten im Projektor konnten
Verletzungen verursachen.

4. Entfernen Sie die Mylar-Sicherheitsplatte.

5. Trennen Sie den Lampenanschluss.

Losen Sie die Schraube(n), die die Innenlampe halt/halten.

Heben Sie den Griff hoch, so dass er aufrecht steht.

8. Ziehen Sie die Lampe mit dem Griff langsam aus dem
Projektor heraus.

* Wenn die Lampe zu schnell herausgezogen wird, kann sie
zerbrechen und die Glassplitter konnen in den Projektor fallen.

* Legen Sie die Lampe nicht dort ab, wo sie mit Wasser bespritzt
werden konnte, Kinder danach greifen konnen oder in der Nahe
von brennbaren Materialien.

* Stecken lhre Hand nicht in den Projektor, nachdem die Lampe
entfernt wurde. Die scharfen Kanten im Projektor konnten
Verletzungen verursachen. Wenn Sie mit den optische Bauteilen
im Innern in Beriihrung kommen, kann dies zu
FarbungleichmaBigkeiten oder Verzerrungen des projizierten
Bildes fiihren.

9. Verbinden Sie den Lampenanschluss.
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10. Ziehen Sie die Befestigungsschraube(n) der Lampe an.

| 1. Achten Sie darauf, dass der Griff absolut flach liegt und
eingerastet ist.

* Eine lose Schraube kann zu einer schlechten Verbindung
o und damit zu Fehlfunktionen fiihren.

» Ziehen Sie die Schraube nicht zu fest an.

I2. Verbinden Sie den Lampenanschluss.

| 3. Bringen Sie die Mylar-Sicherheitsplatte wieder an.

| 4. Bringen Sie die Lampenabdeckung wieder am Projektor
an.

I5. Ziehen Sie die Schraube an, mit der die
Lampenabdeckung befestigt wird.

* Eine lose Schraube kann zu einer schlechten Verbindung
o und damit zu Fehlfunktionen fiihren.

« Ziehen Sie die Schraube nicht zu fest an.

| 6. SchlieBen Sie den Projektor an die Stromversorgung an
und starten Sie ihn neu.

Lampentimer zurlicksetzen

17. Offnen Sie das Bildschirmmenii (OSD), nachdem das Startlogo angezeigt wurde. Rufen Sie das
Menu EINSTELLUNGEN: ERWEITERT > Lampeneinstellungen auf und driicken Sie OK.
Die Seite Lampeneinstellungen wird angezeigt. Markieren Sie Lampentimer zuriicks. und
drucken Sie OK. Eine Warnmeldung wird angezeigt und fragt Sie, ob Sie den Lampentimer
zuriicksetzen mochten. Markieren Sie Zurlicksetzen und dricken Sie OK. Der Lampentimer

wird auf ,,0“ zuriickgesetzt.

Setzen Sie den Lampentimer nur dann zuriick, wenn die Lampe neu ist oder ersetzt wurde, da dies ansonsten zu

Beschadigungen fiihren kann.

36 Wartung



Anzeigen

System ist im Bereitschaftsmodus

System wird eingeschaltet

System ist im normalen Betriebsmodus

System kdihlt sich ab

Download

Farbradstart fehlgeschlagen

Scaler-Riicksetzung fehlgeschlagen

Lampenlebenszeit erschopft

O000® 0 &0

@ OO0 ®0O0O00
@000 ® O OO0

Lampenklappe ist nicht geschlossen

Einbrennen ein

@O

Einbrennen aus

Lampenfehler im Normalbetrieb

OO
OOl @0

Lampe leuchtet nicht

Lufter |-Fehler (die tatsachliche Liftergeschwindigkeit liegt
auBerhalb der gewtlinschten Geschwindigkeit)

Lufter 2-Fehler (die tatsachliche Liftergeschwindigkeit liegt
auBerhalb der gewiinschten Geschwindigkeit)

Lufter 3-Fehler (die tatsachliche Liftergeschwindigkeit liegt
auBerhalb der gewtlinschten Geschwindigkeit)

Lufter 4-Fehler (die tatsachliche Liftergeschwindigkeit liegt
auBerhalb der gewiinschten Geschwindigkeit)

oO® O & O
OO0 000 &e

Temperatur |-Fehler (Uberhitzung)

O

O: Aus

O: Leuchtet orange

3 Blinke orange

©: Leuchtet grin @: Leuchtet rot

@: Blinke grun @ Blinke rot
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Problemlosung

Q Der Projektor schaltet sich nicht ein.

Ursache

KorrekturmaBnahme

Die Netzleitung liefert keinen Strom.

Stecken Sie den Stecker der Netzleitung in den
Netzanschluss am Projektor und dann in eine Steckdose. Ist
die Steckdose mit einem Schalter versehen, achten Sie
darauf, dass er eingeschaltet ist.

Sie versuchen, den Projektor wahrend der
Kuhlphase wieder einzuschalten.

Warten Sie, bis die Kiihlphase abgeschlossen ist.

Q Kein Bild

Ursache

KorrekturmafBnahme

Die Videoquelle ist nicht eingeschaltet oder nicht
ordnungsgemal angeschlossen.

Schalten Sie die Videoquelle an und priifen Sie, ob das
Signalkabel ordnungsgemaB angeschlossen ist.

Der Projektor ist nicht sachgemaB mit dem
Eingangssignalgerat verbunden.

Prifen Sie die Verbindung.

Das Eingangssignal wurde nicht richtig ausgewahlt.

Wihlen Sie mit der Taste SOURCE das richtige
Eingangssignal.

Die Objektivkappe ist noch aufgesetzt.

Nehmen Sie die Objektivkappe ab.

Q Unscharfes Bild

Ursache

KorrekturmaBnahme

Das Projektionsobjektiv ist nicht korrekt
fokussiert.

Stellen Sie den Fokus des Objektivs mit dem Fokusring ein.

Der Projektor und die Projektionsflache sind
nicht richtig ausgerichtet.

Stellen Sie gegebenenfalls Projektionswinkel und -richtung
sowie die Hohe des Projektors ein.

Die Obijektivkappe ist noch aufgesetzt.

Nehmen Sie die Objektivkappe ab.

Q Fernbedienung funktioniert nicht.

Ursache

KorrekturmaBnahme

Die Batterien sind leer.

Ersetzen Sie beide Batterien durch neue.

Zwischen Fernbedienung und Projektor befindet
sich ein Hindernis.

Entfernen Sie das Hindernis.

Sie sind zu weit weg vom Projektor-.

Stehen Sie nicht weiter als 8 Meter (26 FuB) vom Projektor
entfernt.

Q Das Passwort ist falsch.

Ursache

KorrekturmaBnahme

Sie haben das Passwort vergessen.

Siehe Passwortruckruf einleiten auf Seite 20.
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Technische Daten

Technische Daten des Projektors

o Anderungen aller technischen Daten sind vorbehalten.

Optische Daten

Auflosung
3840 x 2160 mit XPR
1920 x 1080 ohne XPR

Anzeigesystem
1-Chip-DMD

Objektiv
F=1,9-247,f=12-15,6 mm

Klarer Fokusbereich
1,2 — 5,1 m bei Breitbild,
1,3—-4,9 m bei Tele

Lampe
245-W-Lampe

Zoomverhaltnis
1,3-fach

Elektrische Daten

Stromversorgung

100 — 240 V Wechselspannung, 3,4 A, 50 — 60 Hz

(automatisch)

Energieverbrauch
350 W (maximal); 0,5 W (Bereitschaft)

Mechanische Daten

Gewicht
42kg+100g

Ausginge

Lautsprecher
2 x 5 Watt

Audiosignalausgang
PC-Audioanschluss x 1
SPDIF zu optisch x 1

Steuerung
USB

Type-A (USB 3.0) x 1: Medienleser/-laufwerk,

Firmware-Download (5V, 1,5 A)
Type-A (USB 2.0) x 1: Stromversorgung
5V,25A)

Mini-B x 1

12 V Gleichspannung x 1: Ausldser fur
Leinwandsteuerung

Serielle RS-232-Steuerung

9-polig x 1
Infrarotempfanger x 2
Eingdnge
Videosignaleingang

HDMI (2.0b, HDCP 2.2) x 2

Umgebungsbedingungen
Betriebstemperatur

0 — 40 °C auf Meeresspiegel

Luftfeuchtigkeit bei Betrieb

10 — 90 % (nicht kondensierend)
Betriebshdhe

0—-1499 mbei 0-35°C

1500 — 3000 m bei 0°C-30°C (mit

aktivem Héhenmodus)
Lagerungstemperatur

-20 — 60°C auf Meeresspiegel

Lagerungsfeuchtigkeit

10 — 90 % relative Luftfeuchte (nicht kondensierend)

Lagerungshdhe

30 °C bei 0 bis 12.200 m Uber Meeresspiegel

Transport

Originalverpackung oder gleichwertige Verpackung

wird empfohlen
Reparatur

Bitte besuchen Sie die nachstehende Webseite und

wahlen Sie lhr Land. Dadurch erscheint lhr

Servicekontaktfenster. http://www.benq.com/welcome

Technische Daten
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Abmessungen
380 mm (B) x 127 mm (H) x 263 mm (T)

" N 380
] «
Ve A=

263

127

Einheit: mm
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Timingtabelle
Unterstutztes Timing fir HDMI-Eingang (HDCP)

* PC-Timings
q Horizontalfr Pixelfreque Unterstiitztes 3D-Format
Auflésung Modus Vertikalfreq equenz nz
uenz (Hz) (kHz) (MHz) Oben-Unten Side By Side
VGA_60 59,940 31,469 25,175
VGA 72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA 60 60,317 37,879 40,000
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
SVGA 75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA 85 85,061 53.674 56,250
SVGA_120
(Reduced Blanking)| 119:854 77,425 83,000
XGA_60 60,004 48,363 65,000 Y Y
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68.667 94,500
XGA_120(Reduced| 449 ggq 97,551 1155
Blanking)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1024 x 576 bei 60Hz Be”Q";'nOi:]‘zb°°k'T' 60,00 35,820 46,996
1024 x 600 bei 65 BenQ-No_tebook-Tl 64.995 41,467 51,419
Hz ming
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 Y Vv
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 Y Y
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 Y Y
WXGA 75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120
(Reduced Blanking)| 119909 101,563 146,25
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 Y Y
1280 x 1024 SXGA 75 75,025 79,976 135,000
SXGA 85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960 1280 x 960_60 60,000 60,000 108 Y Y
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500 Vv Y
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 Y Vv
1400 x 1050 SXGA+ 60 59,978 65,317 121,750 Y Vv
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 Y Y
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250 Y Y
640 x 480 bei 67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 bei 75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 bei 75Hz MACT9 75,020 60,241 80,000
1152 x 870 bei 75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 201,350 bl 1 1920 x 1080_60 60 67,5 1485 v Vv
1920 x 1200 bei | 1920 x 1200_60
60Hz (Reduced Blanking) 59,95 74,038 154 v v
3840 x 2160_30
3840 x 2160 Boi AKOKMaaal 30 67,5 297
3840 x 2160_60
Bei 4K2K-Modell
3840 x 2160 (Nur 60 135 594
HDMI-2.0-Untersttit
zung)
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Die obigen Timing-Werte werden aufgrund Enschrinkungen der EDID-Datei und der VGA-Grafikkarte eventuell
nicht unterstiitztt. Moglicherweise konnen einige Timing-Werte nicht ausgewahlt werden.

* Videotimings

Horizontalfr . Punkttaktf Unterstiitztes 3D-Format
A . Vertikalfreq .
Timing Auflésung equenz uenz (Hz) requenz [Frame-Pack|Oben-Unte| Side By
(kHz) (MHZz) ing n Side
480i 720 (1440) x 480 15,73 59,94 27
480p 720 x 480 31,47 59,94 27
576i 720 (1440) x 576 15,63 50 27
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25 Vv \Y, Vv
720/60p 1280 x 720 45,00 60 74,25 Vv \Y, Vv
1080/24p 1920 x 1080 27 24 74,25 Vv \Y, Y
1080/25p 1920 x 1080 28,13 25 74,25
1080/30p 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25 Vv
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25 Vv
1080/50p 1920 x 1080 56,25 50 148,5 \Y, Y
1080/60p 1920 x 1080 67,5 60 148,5 Y, Vv
3840 x 2160 (nur
2160/24p HDMI-2.0-Unters’fUtzung) 54 24 297
3840 x 2160 (nur
2160/25p HDMI-2.0-Unters’fUtzung) 56,25 25 297
3840 x 2160 (nur
2160/30p HDMI-2.0-Unters’f[]tzung) 67.5 30 297
3840 x 2160 (nur
2160/50p HDM|-2.0-Unterst(Utzung) 125 50 594
3840 x 2160 (nur
2160/60p HDMI-2.0-Unterst([]tzung) 135 60 594
Tabelle zur Farbtiefe
Anzeigeformat (Bildfrequenz) Chroma-Subsampling 8 Bit 10 Bit 12 Bit
04:04:04 Ja Nein Nein
4K/60p (60 Hz) 04:02:02 Ja Ja Ja
04:02:00 Ja Ja Ja
04:04:04 Ja Ja Ja
4K/24p (24 Hz) 04:02:02 Ja Ja Ja
04:02:00 Ja Ja Ja
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